PlayShifu

SPECIFICATIONS

Kartonki: 1/6

Tunnus: SHIFU020

EAN: 619201270527
Size: 133 x 340 x 150 mm
Weight: 1660 g

Recommended price

599 SEK
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www.vendora.se

Play Shifu shifu Plugo: Count

Ota lapsesi mukaan opettavaiseen leikkiin PlayShifun innovatiivisella laitteella, Shifu Plugolla: Count.
Tama interaktiivinen pelijarjestelma kayttaa lisattya todellisuutta ja muuttaa perinteisen matematiikan
stimuloivaksi, kdytannonlaheiseksi kokemukseksi. PreK:sta 5. luokkaan asti lapset saavat
ainutlaatuisen opetuksellisen kokemuksen, joka ei ainoastaan edistd matemaattisia taitoja vaan myds
kehittdad ongelmanratkaisukykya ja loogista paattelya.

o Innovatiivinen, interaktiivinen oppimisvéline

o |kaan sopeutuvat pelit lapsille (4-10 vuotta).

o Kehittdd STEAM-oppiaineita

o Lisatyn todellisuuden hyédyntéminen

« Viisi tarinapohjaista pelia

Innovatiivinen, interaktiivinen oppimisvaline

Shifu Plugo on poikkeuksellinen opetusvéline, jossa yhdistyvét fyysinen vuorovaikutus ja virtuaalinen
pelaaminen. Pelialusta ja vaihdettavat sarjat muuttavat perinteiset oppimismenetelmaét
mukaansatempaavaksi, immersiiviseksi kokemukseksi.

Ikéan sopeutuvat pelit lapsille (4-10 vuotta)

Plugo Count on suunniteltu sédadettavilla vaikeustasoilla, ja se tarjoaa yli 250 haastetta ja palapelia.
Pelit mukautuvat lapsesi ién ja oppimisvauhdin mukaan, mika takaa raataloitavan kokemuksen, joka
kasvaa lapsesi mukana.

Rakentaa STEAM-oppiaineita

Plugo Count edistdd STEAMin keskeisia elementteja, jolloin lapsesi voi syventya tieteeseen,
teknologiaan, tekniikkaan, taiteeseen ja matematiikkaan. Tarinapohjaisten haasteiden avulla lapset
voivat edistda naita térkeita opetusaloja.

Lisatyn todellisuuden sisallyttdminen.

Lisétty todellisuus (Augmented Reality, AR) nostaa oppimisen uusiin ulottuvuuksiin, kiehtoo lasten
huomion ja tekee oppimisesta kdytannonlaheisempaa ja vuorovaikutteisempaa. AR:n avulla fyysisen ja
virtuaalisen leikin raja hamartyy, mika tarjoaa ainutlaatuisen ndkékulman perinteiseen opetukseen.

Viisi tarinapohjaista pelia

Plugo-sovelluksessa on viisi tarinapohjaista pelid, jotka lisdévat vaihtelua ja pitavéat oppimisen
jannittdvana. Jokainen peli tuo mukanaan uusia haasteita, mika varmistaa, etta lapsesi mielenkiinto
pysyy Vlla.

Tuetut pohjoismaiset kielet: Ruotsi, tanska ja norja.

Paketti sisaltaa

e 1 Shifu Plugo Gamepad

e 4 operaattoria, 2 numerosarjaa 0-9.
e Count Spike

o Pikaopas

Tuotteen tekniset tiedot

Tuetut kielet: Kahdeksan, mukaan lukien ruotsi, norja ja tanska

Pelikategoriat: Sovelluksessa on viisi tarinapohjaista pelia

Haasteet ja palapelit: Yli 250

Ikaryhma: Luokka: PreK - Grade 5

Opetuksellinen painopiste: Matematiikka, ongelmanratkaisu, looginen paattelykyky.
Lisataidot: Vuorovaikutteinen oppiminen, kasi-silma-koordinaatio
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"Fyysis-virtuaalinen leikki ei ole vain hauskaa, vaan my®@s erittiin opettavaista nuorille" - Forbes
"Nokkela yksinkertaisen tekniikan ansiosta, leiki kameran edessa erilaisilla leluilla, jotka peli (sovellus)
tunnistaa." - Mirror

Mitd on STEM?

STEM tarkoittaa tiedettd, teknologiaa, tekniikkaa ja matematiikkaa. Se on opetusmenetelmé, jossa
nama nelja tieteenalaa yhdistetaan kaytannonlaheisten, reaalimaailman oppimiskokemusten
tarjoamiseksi. STEAM on laajennettu versio, joka siséltdéd STEM-aineiden ohella myds taiteet.
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